
原来Android开发也可以那么甜蜜

——刘自鹏



2010
JetBrains以创建一种 与 Java 100% 兼容，但比 
Java 更安全、更简洁、更灵活，且不会过于复
杂的语言为目标推出了Kotlin,名称来源为俄罗斯
圣彼得堡附近的一个岛屿的名字

2012 JetBrains使用Apache 2许可证，
开源了Kotlin



2016 Kotlin 1.0正式版发布

2017.3 Kotlin 1.1正式版发布，协程进入实验性阶段，
并正式对Java Script提供支持。

2017.4 Kotlin Native技术预览版发布，也许未来我
们可以告别JNI？



2017.5
Google IO 2017，谷歌宣布，Kotlin正式成为
Android开发的官方编程语言，再也不是野路
子了。



Kotlin有何特点？



语法更加简洁，更少的代码，完成更多的事

Null Safe，对空指针说不

即使在Java6上，也能够使用的lambda表达式，基本告别匿名内部类。

我们可以使用扩展函数去为一个类扩展更多的特性，即使，这个类我们无法访问。

与Java近乎完美的互操作性

Kotlin有何特点？

当然，还有更多⋯⋯



Data Class



使用Java的时候，建立一个Bean，至少是
这样

也许，还需要增加一些额外的方法，比如这样

我可以选择使用生成器去生成，但无论如何，添加这些视乎通用的代码，仍然是重复劳
动，意义视乎不大

Data Class



而在Kotlin中，它变成了这样 缩短了一半，在Kotlin中，每一个属性都默认
带有getter、setter，如果你的业务有需要，
你可以去重写getter、setter

可以发现如果需要toString()等方法，任然需
要去不断的生成，代码还是很多

Data Class



Kotlin为我们提供了一个Data Class来解决这类问题，使用Data关键字修饰一个类，只需
要如下写法，就能得到一个完整的Bean

这段代码，包括getter、setter、toString、hashCode、equals、copy甚至额外的一些函数
都为我们创建好了。 
因为这个类中没有别的代码，甚至可以去掉大括号。

通过Data Class，50行代码，被简化为了一行

Data Class



空安全



空安全

在Java中，我们最头疼的就是NullPointerException，尤其在代码量一大，我们很难为每一处可能

为空的地方添加保护，而Kotlin，它是空安全的。 

空安全，指的并不是在Kotlin中不存在空指针，而是Kotlin会强制空检查，找出可能有空指针隐患

的地方。
这样的代码，在Java中会被编译通过，运

行起来我们会得到一个空指针异常。

而Kotlin中,IDE会给我们一个错误，要求我

们指定这个变量是可能为空的。

而最终，它应该是这样的，我们通过?来表示

这个变量是可能为空的，并且在使用的时候

通过?表示如果不为空才执行。



空安全

如果你确定这个变量不为空，你也可以使用!! ，它表示这个变量如果不为空则执行，如果为空则抛

出一个异常，但是这种用法要尽力避免，因为如果满屏!!，显然是我的代码没有处理好。

如果你希望在你的变量为空的情况下主动抛出一个异常或做点别的什么事，你可以使用Elvis操

作符，它允许使用?:do something的写法来表示如果为空要做什么。

或者



空安全

也许你需要在一个代码块中多次使用一个可为空的对象，那么你可以使用let函数

有时候我们需要一些变量在使用的时候才被初始化，所以申明的时候会将其置空，但这样会导

致后续即使初始化了变量，仍然被视为有风险的，那么会导致很多?或者!!的出现，这时你可

以使用懒加载。



空安全

还有一种情况，某个变量可能需要在某个事件被触发，才初始化，比如网络请求后，那么这个变

量同样会被申明为一个全局的可空变量，这时又会出现?和!!满天飞的情况。这种情况可以使用

Lateinit关键字去申明一个变量。



扩展函数



扩展函数

扩展函数是Kotlin非常重要的一个特性，Kotlin的许多语法都是通过扩展函数来实现的。 

扩展函数允许我们在一个新已有的类上增加新的方法，即使这个类我们无法访问，并且可以使用

this关键字与这个类的所有public方法。 嗯..  再举一个栗子🌰

平时我们在Android中打log挺麻烦的，我希望在任何地方都可以通过一个

logd或logi只传一个字符串来打印一个log，那么可以这么做。



扩展函数

值得一提的是Kotlin中除了函数，属性也是可以扩展的，比如在Kotlin中，使用TextView获取Text

的时候，只需要textView.text ,而设置一个Text只需要textView.text = str，他的背后其实是将

setText() getText()两个方法通过扩展属性替换为了Kotlin的getter、setter.



lambda表达式



lambda表达式

在使用Java开发Android的时候，我们通常一个项目中要写非常多的回调接口

或类来完成数据的回调，诸如一下的写法，大家应该都非常熟悉。

而在Kotlin中，只需要

而这就是lambda表达式的功劳，有了它我们基本可以告别匿名内部类



lambda表达式

在Kotlin中，我们可以通过 表达式名:(表达式参数)->返回类型 来定义一个lambda表达式。 
在Android开发中使用RecyclerView的时候，我们需要在Adapter中去写item的点击事件，然后通过
监听接口将事件回调出去，那么在Kotlin中我们可以这么做

仔细看看和我们原来写回调的方式是类似的，只是它更加简单了



lambda表达式

而当一个函数中只有一个参数是lambda表达式的时候,我们甚至可以将其代码块抽出到参数
列表外

当我们的lambda表达式只有一个参数的时候，实际上可以不用给参数名而用it关键字来充
当这个参数



lambda表达式

而当这个lambda表达式的代码块中只有一个方法调用，而这个方法的参数类型刚好就是这个
lambda表达式的参数类型的时候，我们甚至可以将代码块去掉直接使用::

有些同学可能会疑问，在Kotlin中是不是就不能使用匿名内部类了呢？其实是可以的，只不过，
它变成了这样

我们看到大部分Java中类似setOnClickListener这样的方法的匿名内部类参数都被转成了lambda
表达式，这是因为Kotlin有一个SAM转换的机制，它能够将Java中的匿名内部类转换为lambda表
达式，但是它的能力是有限的，它要求这个匿名内部类必须是接口，且只能有一个回调方法。



lambda表达式

Kotlin同样支持stream操作，比如它允许我们通过forEach函数直接遍历集合

而Kotlin的流式API就是lambda表达式与扩展函数的典型实例，以forEach为
例，它的背后是这样的



Anko



Anko

既然前面已经讲了扩展函数和lambda表达式，那么就不得不顺带提一下Kotlin的招牌扩展库Anko了 
Anko是Kotlin团队开发的一个扩展库，该库的大多数特性基于扩展函数，可以大大简化不少操作。 
该库分为了Commons、Layout、SQLite、Coroutines等几个部分。



Anko

Anko Layout的作用是帮助我们使用DSL的方式去代替XML布局UI



更更多特性



更更多特性

When表达式 if表达式



更更多特性

字符串模板 
有了字符串模板，我们可以完全的告别+

for循环



更更多特性

默认参数 
在过去，使用Java时，我们希望一个方法接收不同的参数完成不同的事，通常会通过重载来实现，
例如

尤其是在自己封装库的时候，会出现非常多的重载方法，而Kotlin可以通过默认参数来有效的
减少重载的出现



更更多特性

单利 
在过去，使用Java时，我们实现一个单利，说难不难，但代码总是要写不少的，而且还要为各种
性能问题去做处理。

而在Kotlin中，一个单利只需要通过Object关键字去申明就能得到



更更多特性

infix关键字 
infix关键字很有意思，被它申明的函数，被调用时传参数可以免去括号

extensions 
extensions是kotl in的一个插件支持，需要在gradle中额外配置，它可以帮助我们从此告别
findViewById， 
如果你有一个控件叫mButton，那么你只要在IDE中输入mButton，并导入正确指向它所在的布局文
件的那个包，你就可以自如的使用这个控件，无论你是在Activity中、fragment中还是ViewHolder中，
你都可以得到extensions的支持





Q&A


