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⾃自动化是什什么?



ATX是什什么？

Appium
robotframework

macaca

espresso

calabash
ATX



⼤大纲

ATX

与Appium对⽐比

如何做游戏测试

⽆无线连接

集群搭建



对⽐比 》安装

Appium

! 下载Android SDK
! 设置ANDROID_HOME
! adb.exe加⼊入到环境变量量中
! 安装NodeJS
! 安装Appium npm i -g appium
! 启动appium server
! 下载安装Python
● pip install Appium-Python-Client

开始写代码

ATX

! adb.exe加⼊入到环境变量量中
! 安装Python
● pip install atx

开始写代码



对⽐比 》连接设备的代码

Appium 

from appium import webdriver 

caps = {}  
caps[“platformName”] = “Android”  
caps[“platformVersion”] = “4.2”  
caps[“deviceName”] = “Google Nexus 5X”  
caps[“udid”] = “cffe58762” 
caps[“appPackage”] = “com.netease.cloudmusic”  
caps[“appActivity”] = “.main.MainActivity” 

driver = webdriver.Remote(“http://
localhost:4723/wb/hub”, caps)

ATX 

import uiautomator2 as u2  
d = u2.connect(“cffe58762”) 

import wda  
d = wda.connect(“http://localhost:8100”)

http://localhost:4723/wb/hub
http://localhost:4723/wb/hub


对⽐比 》Appium Desktop

类型：桌⾯面应⽤用 
⼤大⼩小：120MB



对⽐比 》 ATX Weditor

类型：本地⽹网⻚页 
⼤大⼩小：1.2MB



对⽐比 》查找点击操作

Appium 

el = 
driver.find_element_by_android_uiautomator(  

‘new UiSelector().text(“跳过”)’)
if not el:  

raise RuntimeError(“Element
missing”)  
el.click()

ATX 

d(text=”跳过”).click()



ATX软件架构图

安卓 UiAutomator2 
---------------------- 
苹果 WebDriverAgent

OpenCV 
图像识别

NECO游戏UI解析

ATX-Weditor



游戏 》图像识别

phone.jpg

坐标：（0.95, 0.55)



游戏 》图像识别

Python代码 

import atx  
d = atx.connect(“$SERIAL”) 

d.click_image(“phone.jpg”)

d.click_image(“bag.jpg”)

d.click_image(“more.jpg”)



游戏 》图像识别 （弊端）

频繁更更新的UI 不不同分辨率的⼿手机 

4:3 分辨率  16:9 分辨率 



游戏 》游戏UI解析 （neco）

游戏Socket通信  →  层次结构 → 绘制组件位置



游戏 》游戏UI解析（neco）

Python代码 

import neco  
n = neco.connect(“$DEVICE_IP”) 

n(name=”btn_phone”).click() 

n(text=”背包”).click() 

n(name=u"btn_more").click()



游戏 》原⽣生UI解析

ATX-Weditor



游戏 》原⽣生UI解析

Python代码 

import uiautomator2 as u2  
d = u2.connect(“$SERIAL”) 

# 输⼊入⽤用户名 
d(className=”android.widget.TextEdit”).set_text(
“someone@163.com”)  
d(text=”下⼀一步”).click() 

# 输⼊入密码 
d(className=”android.widget.TextEdit”).set_text(
“password”)  
d(text=”登 录”).click()  

mailto:someone@163.com


游戏 》游戏完整测试流程

1. 图像识别 -- 更更新游戏Patch
a. d.click_image(“update.jpg”)

1. 原⽣生UI -- ⾃自动化登录
a. u(text=”下⼀一步”).click()  

… 更更多代码 ...

1. 解析游戏UI -- ⾃自动化游戏逻辑
a. d(name=”btn_phone”).click()  

… 更更多代码 ...



运⾏行行测试



Video演示



打造更更好的ATX



运⾏行行测试 》数据线问题

USB线接触不不良 调试不不⽅方便便



数据线问题 》影响美观



⽆无线连接 》ADB⽆无线连接

测试程序

adb

adb

ADB.exe

python代码



⽆无线连接 》ADB的不不稳定因素

ADB

1.⾃自身不不稳定
2.外来⼲干扰

3. ADB连接设备有限



⽆无线连接 》取代现有的ADB

运⾏行行在⼿手机上的HTTP服务器器(ATX-AGENT)替换 ADB

ADB

ATX-AGENT

启
动

HTTP通信



⽆无线连接 》实现atx-agent

Go语⾔言  # 编译可执⾏行行⽂文件 simplehttp  
$ export GOOS=linux GOARCH=arm  
$ go build ./simplehttp.go -o simplehttp 

# 推送到⼿手机 
$ adb push simplehttp /data/local/tmp  
$ adb shell  
$ > cd /data/local/tmp  
$ > chmod 755 simplehttp  
$ > nohup ./simplehttp &  
HTTP Server started



⽆无线连接 》atx-agent http服务



⽆无线连接 》atx-agent 》完善

HTTP 

安装 POST /install 

推送 POST /files/${path} 

下载 GET /files/${path} 

Shell命令 POST /shell?command= 

截图 GET /screenshot 

 
 

ADB 

install 

push 

pull 

shell pwd 

shell screencap



⽆无线连接 》atx-agent HTTP通信 

atx-agent

python代码 atx-agent



⽆无线连接 》10台以上



atx-agent 》atx-server 

atx-agent

atx-server

minicap、minitouch 
uiautomator.apk 
uiautomator-test.apk



atx-agent 》远程控制

minicap

minitouch



atx-agent 》⽹网⻚页终端





集群测试 》⼿手机过充⿎鼓包



集群测试 》⼿手机过充⿎鼓包 》定时插座



集群测试 》⼿手机机架



项⽬目开源

https://github.com/openatx 

Star: 997 
Pull request: 51 

Testerhome社区：66篇相关⽂文章 

https://github.com/openatx


谁在使⽤用？

VivaVideo

超赞
Spotlite



Thanks


