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简介

触摸运动解决方案AlloyTouch

手势解决方案AlloyFinger

开放现代的Web组件框架Omi

Markdown转网站利器md2site

omi-touch: Omi+AlloyTouch 



移动开发三利器

transformjs AlloyTouch AlloyFinger

移动交互特效解决方案 加速到减速回弹运动解决方案 触屏设备手势解决方案



大纲

AlloyTouch

transform.js

案例

omi与omi-touch



transformjs

第一节



简单直接地操作CSS3 Transform

transformjs理念



transform



transiton+transform



animation+transform



zepto+transform



js+transform



transform顺序



transform顺序



transform-origin



问题



transformjs

dom.translateX = 100；
dom.scaleX= 0.5；
dom.rotateZ= 30；
dom.originX= 50；
dom.originY= 50；



transformjs管线

translateX, translateY, translateZ, 
scaleX, scaleY, scaleZ, 
rotateX, rotateY, rotateZ,
originX, originY, originZ

set的callback计算matrix3d element.style.transform 

Object.defineProperty（dom）



AlloyTouch

第二节



触摸反馈到任意属性的运动

AlloyTouch理念



AlloyTouch

alloy_touch.js

alloy_touch.css.js

requestAnimationFrame + 缓动函数

CSS3 transition(用transition-timing-function设置速率变换)



类库大小

iScroll

AlloyTouch



功能对比



AlloyTouch属性无关设计



Demo



运动选型

高级运动：力、冲量

中级运动：速度、加速度

低级运动：直接改位置



AlloyTouch方案选型

低级运动：直接改位置



AlloyTouch触摸反馈

touchend坐标与最后一次touchmove的位移和时间间隔计算终点和时间传给tween



AlloyTouch摩擦、惯性、回弹



AlloyTouch摩擦、惯性、回弹



AlloyTouch



omi与omi-touch

第三节



面向对象的Web组件化框架

Omi理念



Omi vs React





Omi插件体系可以赋予dom元素一些能力
并且可以和组件的实例产生关联

Omi插件理念







案例

第四节







AlloyTouch、AlloyFinger、transformjs部分案例



完
更多精彩: AlloyTeam.github.io


