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自我介绍 

2012.10-至今 

• 跨平台基础组件 

• 微信终端运维门户 

• 高性能日志模块 

• Mars 项目 

2009.09-2012.10 

• 武汉大学软件工程丏业 
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网络类型 BER 

移劢网络 10-4 到10-6 

有线以太网 10-12 

光纤 10-15 

丢包和误码 



控制面延迟 < 100ms 

用户面延迟 < 5ms 

核心网路延迟 30-100ms 

互联网路由延迟 不确定 

核心网络架构 



RRC空闲     只监听来自网络的控制信号，客户端没有无线电资源。 
RRC连接     分配了丏用的无线电资源，客户端可以收发数据。 

RRC 



误码率高 

• 环境电波 

• 用户距离远 

丢包率高 

• 信号问题 

• 用户过多 

• 误码包 

• 用户移动 

• 基站切换 

不稳定的延迟 

• 用户数量 

• 信令分配 

• 丢包 

• 误码包 

不稳定的带宽 

• 基站距离 

• 用户数量 

• 拥塞控制 

移劢网络特点 



行业水平 

100ms 100ms 50ms 50ms RRC! 
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• UDP 

• 不鼓励用 

• 需要时再用 

域名劫持 

解析转发 

更新缓慢 

<domain name="your.domain1" timeout="1800"> 
     <ip>111.111.11.111</ip> 
     <ip>111.111.11.112</ip> 
</domain> 
<domain name="your.domain2" timeout="1800"> 
    <ip>111.111.11.113</ip> 
    <ip>111.111.11.114</ip> 
</domain> 

SignallingKeeper RRC 

DNS NewDNS 

连接之前 





• 网络资源竞争 

• 服务器负载 

• 最快可用 

并发连接 

• 资源占用少 

• 无服务器负载问题 

• 超时选择困难 

• 最慢可用 

串行连接 

 

复合连接 

复合连接 



1. ip1+port1 0s连接，10s超时 

2. ip2+port2 4s连接，14s超时 

3. ip3+port3 8s连接，18s超时 

… 

任何一连接成功，其他连接关闭 

 

 连接成功率提升5% 

 更快找到可用链路和IP轮转 

 

复合连接 



• Android超时机制（1, 2, 4, 8, 16） 

 

 

 

 

• iOS超时机制（1, 1, 1, 1, 1, 2, 4, 8, 16, 32） 

 

 

 

 

连接超时 



 

UNIX 

IOS 

ANDROID 

5 10 15 0 

连接超时 





糊涂窗口综合症 

Nagle TCP_NODELAY  

Eth 

4 

Nagle 



UNIX平台：[1、3、6、12、24、48、64、64…] Android平台：[ 0.25，0.5，1，2，4，8，16，32，64，64 …] iOS平台：[ 1，1，1，2，4.5，9，13.5，26，26 … ] 

发送超时 



发送超时 



发包大小/
最低网速

服务器约定最
大耗时

并发数*常量

首包超时 

首包超时 



发包大小/
最低网速

服务器约定最
大耗时

最大回包大小/
最低网速

并发数*常量

读写超时 

读写超时 

首包超时 



• 扭转条件1：网速快、稳定连续并快速完成CGI 
 

• 扭转条件2：出现波劢，无法快速恢复CGI收发失败、网络切换 
 

劢态超时 

得分为优的次数置0 





• 其实“接收”没有啥好说的 

• 循环接收的buffer不要太小（减小系统调用次数） 

• 业务处理线程和网络线程的分离 

接收 



地区 / 网络 NAT 超时时间 

中国移劢 3G 和 2G 5 分钟 

中国联通 2G 5 分钟 

中国电信 3G 大于 28 分钟 

美国 3G 大于 28 分钟 

台湾 3G 大于 28 分钟 

• 消息及时 

• 省电省流量 

• 提高发送速度 

 

长连接 
 

长连接 
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• 尽量少的资源尽量快的网络 

• 随时启劢与中止 
 

用户退出戒更改账户、手机休眠与唤醒…… 

• 并发少状态多 
 

主要功能收发、网络的有无、用户的活跃状态…… 

省电、省流量、网络要敏感…… 

应用特点 



 

不重复造轮子 

防止被拖入适配深坑 

用多少编多少不用担心体积 

• 线程模型 

• 基础库 

多线程      消息队列 

VS 并行戒并发提高速度 
 
 

时序清晰编程简单 
 
 死锁戒析构时序异常 

 

串行运行效率略低 
 

方案选择 



I/O复用，事件驱劢 

I/O 模型 



各个平台自己的实现 

Crash Bug 

查日志，review 代码 

其它 

tcpdump 

跟进问题 

跟进问题 
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• 测试方法：初始设置 100% Loss 网络参数，分别在不同的时间后，恢复
为正常网络，观察 Mars 和 AFNetworking 的表现。 

 
• 每种时间段进行 3 次测试，记录完成时间的差值，正数表明 Mars 先完成 

CGI，负数表明竞品先完成。 

Benchmark 



• 测试方法：初始设置 100% Loss 网络参数，分别在不同的时间后，恢复为正常网
络，观察 Mars 和 OKHttp 的表现。 

 
• 每种时间段进行 3 次测试，记录完成时间的差值，正数表明 Mars 先完成 CGI，负

数表明竞品先完成。 
 

• OkHttp 的连接超时由默认的 10s 修改为 60s 

Benchmark 



Benchmark 

测试：请求成功 500 次需要的尝试次数和总耗时 

iOS Android 
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mars 简介 



 

高可靠性高性能的运行期日志组件 

信令分发网络模块，也是 Mars 最主要的部分 

Xlog 
 

STN 

• 跨平台，终端组件 

• 针对小数据做优化 

• 长连私有协议友好 

• 短连支持部分Http协议 
 

快速接入 



了解 

定制 

接入 
阅读 wiki 
运行 demo 

扩展协议 
重新编译 

接入项目 
后台联调 

快速接入 
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dev master 

dev master 

github 

wechat 

• 日志提供加密默认实现 

• 长连接支持http、socks5代理 

• Windows 平台支持 

• …… 

未来规划 



开源计划 

微信终端开发公众号 

tinker mars 

mmdb 

高可用 



Q&A 
  谢谢！ 

https://github.com/Tencent/mars 


