
百万级应⽤用的服务端渲染实践



Request To Server 
&& 

Response To Client





服务器器响应



静态 HTML 动态模版



过分依赖后端模版带来的问题



• 逻辑过分集中于后端，MVC 难以分离 

• 前端开发需要服务端环境，沟通成本加⼤大 

• 前后端没有清晰界限，职责难以明确



前后端分离



• 后端专注于数据与业务逻辑


• 前端专注于数据获取与渲染



前后端分离带来的问题



• 很多⾸首屏能够渲染的逻辑最终必须得客户端执⾏行行 

• SEO 不不⾜足，导致⽹网站权重下降 

• 前端逻辑容易易过分操作 DOM ，影响开发体验



前端组件化的时代的降临



服务端返回 HTML 客户端运⾏行行的 JS



• 渲染逻辑只能在客户端进⾏行行 
• 不不利利于 SEO 

• 相对渲染的速度慢



新的时代 
依托于 node 的前后端分离



• Express ， koa 等新时代 node 框架，越来越多的⾸首屏逻辑可以通过 jade ，ejs 等模版引擎进⾏行行渲染



• node 可以对后端 API 进⾏行行再封装，将部分业务逻辑在 node 端完成



• Server + JS context 使得 React 和 Vue 的服务端渲染变得可能



react 的服务端渲染实践
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优势

• 内置 webpack 和多个插件，快速上⼿手


• 社区活跃，问题能及时得到关注



劣势

• ⽼老老代码迁移较困难，有⼀一套新的“规范”


• webpack 的脚⼿手架等配置容易易冲突



使⽤用 hypernova 进⾏行行服务端渲染



• 丰富的插件⽀支持

1.Hypernova-react

2.Hypernova-ruby

3.Hypernova-node

4. …



• 最⼩小化的损伤组件，只需要在⼊入⼝口组件进⾏行行包裹



curl -X POST -d @payload.json http://localhost:3000/batch --header 
"Content-Type:application/json"

• 使⽤用简单，发送 POST 请求，即可触发渲染



与服务端模版配合



与其他客户端配合

hypernova-ruby hypernova-node



使⽤用 hypernova-ruby 作为 hypernova client 发送请求



hypernova 如何⼯工作



	1.	 ⽤用户通过发送请求进⾏行行⽹网站的访问

	2.	 服务端获取到当前⻚页⾯面的所有数据并准备进⾏行行渲染

	3.	 这个时候，hypernova client (ruby, node) 开始发送到 hypernova server 的请求进⾏行行请求渲染

	4.	 hypernova server 进⾏行行渲染

	5.	 然后您的服务器器将通过 hypernova 渲染的标记加⼊入渲染的结果

	6.	 在客户端，JS 会继续进⾏行行客户端渲染来实现渐进增强



hypernova 技术实现细节



• 顶层 hypernova ，通过不不同环境执⾏行行不不同的代码
使得同⼀一套代码能够跑在不不同环境



• hypernova-react ，进⼀一步包裹组件，通过配置，在不不同环境跑不不同逻辑



• 多种 hypernova-wrapper 配合，适合不不同的业务场景



hypernova 的多种组件获取⽅方式

1.直接通过静态⽂文件获取，会在 hypernova 内部 
wrap 成为 commonJS 组件 

2.直接通过 require 函数，直接传⼊入组件名称 
3.直接通过 promise fetch，获取远端组件



为什什么 Strikingly 使⽤用 hypernova



张钊 @loatheb

https://github.com/loatheb




THANK YOU


