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软件设计面临的挑战

领域驱动设计



软件设计面临的挑战

领域驱动设计

产值达到100亿

首刚用了71年

联想用了13年

小米用了3年

We Are All Software Companies Now 

- WSJ Jun 9, 2016 



软件设计面临的挑战

领域驱动设计

•软件开发的不确定性贯穿了整个软件工程

的生命周期。

•软件工程中不可能有任何“银弹”解决软件的

复杂度问题。

•软件工程核心实质是社会工程，优秀团队

的竞争力来源于互相的信任及良好的沟通

。



领域驱动设计

领域驱动设计

领域驱动设计是一种设计方法, 试图解决的问题
是软件的难以理解, 难以演化. 领域驱动设计试图
分离技术实现的复杂性, 用围绕业务概念来构建
领域模型的方式来控制业务的复杂性。

When you remember that DDD is really just “OO software 
done right”, it becomes more obvious that strong OO 
experience will also stand you in good stead when 
approaching DDD.

Source: http://www.developerfusion.com/article/9794/domain-driven-design-a-step-by-step-guide-part-1



微服务架构与领域驱动设计

微服务架构



微服务架构

微服务架构



和传统架构设计方法相比... 
领域驱动设计



领域驱动设计全景图

领域驱动设计



领域驱动设计三原则

领域驱动设计

P1: Focus on your core domain.

P2: Iteratively explore models in a creative collaboration of 
domain practitioners and software practitioners.

P3: Speak a Ubiquitous Language within an explicitly 
Bounded Context.



领域驱动设计

DDD的步骤



统一语言

DDD详解



统一语言

DDD详解

设计中的技术方面

技术术语

技术设计模式

开发人员不理解
的业务术语

每个人都使用，
但不出现在设计
中的业务术语

领域模型术语

一定的业务上下文内

领域驱动开发中
提到的很多模式
名称



对象: 实体与值对象
DDD详解



对象: 实体与值对象
DDD详解



实体与聚合

DDD详解



界限上下文

DDD详解



事件与命令

DDD详解



事件与命令

DDD详解



领域驱动设计

DDD的步骤



THANK YOU




