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不教如何做PPT，

只讲如何测PPT
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手机中PPT测试是什么？



手机中的PPT测试

P：Performance 性能

P：Power  功耗

T：Thermal 温度

PPT测试就是对以上3方面的专项测试



为什么要做PPT测试？



三星手机爆炸真相



没做好会有什么后果？



会有生命危险（爆炸）？

游戏卡顿，看视频像看慢动作？

冬天随身暖手宝，夏天自带小火炉？

总是拖家带口（充电宝）？



用户真实反馈
客户反馈： 手机温度达到了51度，不知道为
什么， 简直吓死人

服务人员回复： 你好， 从Log上看， 是由于应用软件：

“王者荣耀” 耗电引起，在玩大型游戏，视频通话，直
播等场景下，为了保证效果 CPU 会提高频率，引起手机
功耗增大， 发热等现象，我们正在试图对这些场景进行
优化



这些问题如何产生的？



原因1： 系统本身

安卓系统天生缺陷

内置应用都是独立运行，争抢系统资源

内存机制不够好，无故耗内存



原因2： 应用原因

应用不守规范，设计臃肿，性能差

应用调用权限和接口混乱，乱耗电

应用垃圾文件过多不好清理，占资源



如何发现这些问题？



PPT三者之间关系

既相互依存，又相对独立

高性能下，功耗和温度都升高

降低功耗和温度，主要降性能

性能

温度功耗



PPT-测试策略

极限压力测试

常规场景测试

基础模块测试

• 以常规场景为基础进行长时

间/多次数/满负荷等极限压

力测试

• 手工/自动化相结合

• 针对各功能模块在非功能方

面设计出常规场景和测试点

• 考虑2～3场景组合测试

• 针对基本模块做摸底测试

• 与友商设备进行数据对比

测试

3层级的测试类型， 找出手机PPT方面的问题



类型1-基础模块



PPT之性能-整机

对于手机整机性能， 主要从以下几点进行测试

开关机

开关机时间

重启时间

APP启动

冷/热启动

关闭后

再打开

APP切换

系统APP

加载了第3

方APP后

响应时间

虚拟实体按

键

系统主要功

能键

流畅度

滑屏

触屏



PPT之性能-特定模块

一些特殊模块上， 比如： 蓝牙/ Wi-Fi/GPS  还
会特定模块方面性能专项

连接时间

连接成功率

吞吐量场景模拟

休眠检查



现场展示



PPT之功耗

功耗测试，这几个方面要关注：

待机底电流

• 各模块基础待机电

流

• 不同网络模式下

(GSM/WCDMA)

异常功耗

• 特殊场景下

• 模块激活时功

耗

续航能力

• 模拟最终用户

使用

充放电检查

• 充电时：电流，

电压，状态

• 对不同设备的

支持



PPT之功耗-基础耗电值
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测试结果实例

3G-联通 2G-联通 3G-移动 2G-移动 3G-电信 2G-电信

参考设备 116.83 187.31 0.00 155.12 106.44 104.69

测试设备 310.32 117.15 0.00 207.70 0.00 0.00

116.83 

187.31 

0.00 

155.12 

106.44 104.69 

310.32 

117.15 

0.00 

207.70 

0.00 0.00 0.00

50.00

100.00

150.00

200.00

250.00

300.00

350.00

功耗测试--不同运营商通话平均电流



PPT之温度

2个维度

>单位时间内升温曲线

>一定时间后即时温度

4个区域
>CPU位置

>GPU位置

>听筒

>无线通信



会用什么工具？



PPT测试--辅助设备

性能

• 高速摄像机(1000ms)

• Quick Time

• FPs Meter

功耗

• Power monitor 

• Power tool 

• 万用表

• 假电池

温度

• 热偶仪

• 红外热成像仪

• 红外温枪



PPT测试—温度测试

测试机待机时

听筒温度



PPT测试—功耗测试

功耗测试硬件

“Power Monitor “



PPT测试—功耗测试

功耗测试软件

”Power Tools”



类型2-场景模拟



具体案例—粗粮厂某款手机
手机基础参数：

高通骁龙625八核处理器

6.44英寸1080p屏幕

5300mAh电池（快充3.0+并行充电技术）

后置1200万像素摄像头

前置500万像素摄像头

双卡双待全网通

手机特点： 大 ， 屏幕大， 电池大， 容量大



具体案例—粗粮厂某款手机

场景测试安排：

结合手机情况，对目标人群进行用户场景测试设计

主要分以下几类

1、游戏控 2、追剧族 3、重续航

4、送父母 5、美少女



具体案例—粗粮厂某款手机
用户场景测试—游戏控：

游戏控：大屏幕玩游戏 ，视角更佳 ，手感更好

问题点：玩游戏时卡顿/发热/耗电 严重

设计的场景测试：

大型手机游戏 ---长时间 （2小时以上）

考察手机的升温曲线，各时间点不同位置的即时温度

不同电量下（满电/ 半格/空电）游戏时功耗情况

CPU / GPU 负载情况， 测试前中后的整机性能数据



类型3-极限环境



PPT测试—极限环境

方法： 手动与自动化相结合，对手机进行长时间/多次数/高负载测试

考察测试后手机在性能/功耗/温度方面的问题 例如：

 接通挂断电话1000次

 连续拍照5000张

 持续充电48小时

 连续播放视频24小时



小结—性能

极限压力测试

常规场景测试

基础模块测试

• 多次数后

• 满内存下

• 长时间后

• 不同设计场景

• 特殊环境下（高低温）

• 模拟长时间使用后

• 各基础模块的响应/启

动时间

• 屏幕滑动/点击流畅度



小结—功耗

极限压力测试

常规场景测试

基础模块测试

• 长时间充放电

• 模拟多次循环后

• 不同场景下温度

• 特殊环境下（高低

温）

• 模块基础电流

• 充放电速度



小结—温度

极限压力测试

常规场景测试

基础模块测试

• 基础操作长时间执行后

• 升温曲线和即时温度

• 不同设计场景下

• 特殊环境下（高低温）

• 模拟长时间使用后

• 手机即时温度

• 基础模块升温曲线



日常使用该怎么办？



几个建议
1 ：安卓请升级到最新版本—N ---功耗改善大

2：千万不要充电时玩游戏或看视频---容易过热

3：少装APP，只装必须的---后台耗内存耗电

4：不要装来路不明的APP---流氓软件

5：定期清理缓存和数据---引起卡顿

6： Wi-Fi/ 蓝牙/GPS 随手关---耗电超大



小结
PPT 测试并不神秘，这里只做抛砖引玉， 不足之
处还请指教

友情提醒：

少玩游戏多运动，少刷朋友圈多见面


