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• 同程实践 Serverless 的背景
• Serverless 与传统架构比较
• 同程的 Serverless 实现了什么

• Serverless 架构在同程的一些实际使用那些业务场景分析
• 我们的下一步在 Serverless 上要做什么



一条 SQL 到一个服务的距离到底有多远



环境，框架，依赖，太难搞

• 各种环境的统一性

• 各种开发框架的烦心事

• 各种调用的乱依赖

• 代码以外花了多少时间



部署，运维，扩容，太麻烦

• 部署在哪，多少实例

• 各种配置，上线，下线

• 扩个容各种关注点

• 真的可以人人是全栈吗



调试，性能，安全，太复杂

• 开发调试最烦对外依赖

• 性能往往做好后才细想

• 安全出了问题才懂了它

• 专业领域还有多少



从一条 SQL 到一个可用服务距离真的很远很远

如何安安静静的写代码？？？



Sheer Coding Pleasure  

让程序员享受纯粹的编码乐趣



传统的系统架构

特点:
应用多年大家多理解
也有粗粒度的服务展现
拥有一定的系统伸缩性能力
重了框架国轻了架构



传统架构的缺点

一个简单的应用变的不简单了
问题:
• 不只是个网站
• 各种应用增加到N千多个，想一想玩不动了
• 流量动不动就是海量（每天数亿级请求量
• 原来很简单的一句SQL，现在没法用了
• 最痛苦的是连缓存也跑不动了
• 服务器加到不知道放到哪里好
• 运维最忙的事怎么是各种背不完的锅
• 总体看来就是又大又乱，一头雾水



同程的微服务架构

• 接口的统一
• 容错处理（限流、回退、隔离、熔断）
• 全链路的服务监控
• 服务注册发现，控制服务的API数量
• 统一代码框架，支持多种编程语言
• 服务依赖关系管理(服务的分级)
• 服务的CI/CD



微服务架构的缺点

微服务整体推进是要时间，不可能一次改完，中间过程需要过渡
还有很多为快度打样的做的单体应用，或一些简单应用
一个微服务经过长时间迭代更新后也需要新重构

问题:
整个体系中并是只有微服务
管理，调用多会因为这个不得不变复杂起来了
写一个微服务的成本也并不小
开发过程的调试比较麻烦
服务的数量越来越多虽然跑在Docker之上但也是资源
运维虽然DEVOPS了但依然变的有点麻烦



一个代码脚本能不能就是一个微服务



同程在微服务化之后的需求

总结起来这一切就是自已挖个坑和自已再填上坑

①用一两个小时写个服务并上线
②不用关心服务器在哪部多少
③只需要配管人员的配置接下来就完全是代码的事
④开发人员可以像操作IDE那样完成他不熟悉的技能
⑤代码没跑最好不要计算资源成本
⑥不需要人人都是全栈工程师，他就想好好写倾
⑦运维就是智能的，让系统与算法去解决问题



Serverless架构是什么

跟很多其它软件类似，对Serverless还没有清晰定义

Serverless意味无维护，Serverless不代
表完全去除服务器，而是代表去除有关对
服务器运行状态的关心和担心，它们是否
在工作，应用是否跑起来正常运行

如果你的PaaS可以将以前半秒启动的应用在20ms内启动，就叫它Serverless。—
—Adrian Cockcroft



Serverless架构解决同程的问题

• 解决我们最新的痛点：业务快速变化中如何更快
地开发。其实在这快速地开发中有很多是快不起
来的（开发环境的问题，上线部署的问题，应用
弹性设计问题，可运维性的问题等等）。



同程Serverless架构的结构

①居于原有基础服务
②利用原有容器平台
③集成能集成的一切



Serverless架构的隔离，编排与调度

底层容器级隔离
语主级隔离（语言VM）目前我们只支持Node.Js和LUA
通过Gateway访问到应用
根据流量自动拉起应用和自动扩容部署实例



Serverless架构的资源利用率

最小单元部署4台物理服务器最多可支持10万个应用



编程框架的云化建设

Server.DB.Order.Get(“SELECT * FROM  ORDER”)

编程SDK升级无感
所有使用均于代码方式使用

例：从订单数据库中拉出数据



Serverless平台化建设:动态负载均衡器

Serverless服务拥有豪秒
级别的弹性扩容和缩容的
能力



Serverless平台化建设:数据服务系统

Serverless服务拥有访
问常规数据源的能力



Serverless平台化建设:统一IDE的Web化

将所有的功能可视化,可配置化，不再需要本地环境，有多少环境不再被关注



Serverless在同程的情况：开发、发布和运维的效率



我们把什么放在Serverless平台跑了



Serverless在同程的情况：Web应用
所有的网页
所有的活动推广
部分变化量大的后台



Serverless在同程的情况：轻型服务

一些逻辑简单的业务服务

一些逻辑变化快的业务服务

大量的临时的小服务



Serverless在同程的情况：配套功能集成

• 价格实时计算服务



• 我们下一步在 Serverless 上要做什么

加入更多的语言
Web化IDE能力提升
更多的技能被配置化
将自动测试系统并入




