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蘑菇街直播业务架构

直播项目难点及解决方案

直播的未来



直播项目历程

3.21 4.16 7.16 10.16

直播上线 电商模块 自由小窗 回放



直播业务现状



直播业务模块
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内容模块
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全民
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直播项目难点

项目节奏

云服务质量

性能、稳定性

业务代码架构



3.01 3.12 3.16 3.21

项目节奏

第一个迭代周期

过于快速的项目周期带来了很多隐患



云服务

云服务主播

内容平台

观众
视频
音频

视频
音频

关系链 电商
业务数
据

监控后台

云服务延时、稳定性、接口丰富度、接入难易度、后续
维护



性能、稳定性

视频采集、处理

礼物、点赞

聊天

内存管理

Crash上报、日志系统



视频采集、处理

Camera 
Preview 
Callback

Face Detect Face Beauty
Texture 

Mapping
Display/Encode 

不要做无效数据转换

Native更加高效

Neon

Gpu渲染



礼物、点赞

点赞数量控制

点赞气泡：绘制一遍完成，不要频繁刷新view

优化：OpenglES、必要的缓存

礼物动画：1.图片尺寸控制 2. 图片解码控制 3.缓存机制



聊天

数据并发大

更新逻辑复杂

叠加、合并、样式类型复杂

多窗口切换

支持网络和本地IM两种数据源



聊天

后端控制Im数据分发量（优先级控制）

尽可能区分不同的type并抽象方便重用

数据源需要跟随直播间的生命周期

屏蔽底层实现，面向接口



内存管理

大量Bitmap－像素尺寸、文件大小、图片缓存、内存缓存与cpu解码

视频采集处理中的内存使用

严防ACT泄漏

内存泄漏排查工具使用



Crash上报、日志系统

Native crash: Bugly

用户异常流程收集:

除打点外，开发流程日志定点上报系统



业务代码架构

Coresdk

直播音视频sdk

IMsdk

业务组件层

基础组件库

聊天

互动直播间 回放间 专业直播间

网络
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…
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礼物选择
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心跳
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主播视频
状态

点赞

进退房流
程



业务代码架构－rxjava

痛点：进房流程复杂

检查房间信息

请求token

登录云服务

开启视频服务

加入视频房间

加入聊天室

检查是否在进房流程
中退房



业务代码架构－mvp

View

Presenter Model



直播业务的未来

蘑菇街直播电商的现状

直播可能存在的业务形态

未来的发展



Q&A


