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从跨界游戏开始
一半海水一半火焰



• 中心化是个什么命题

• 一半海水一半火焰

• 让上帝掷骰子

• 找到研发的边界

• 走到用户中去

• 现在就开始



中心化是个什么命题



中心化和去中心化都是一种极端

多中心

弱中心部分中心

子中心



中心化和去中心化的边界

跨界并非单纯理解为在中心化产品架构和去中心化产品架构中间找到平衡点，而应该根据市场、用户、场景等去

灵活的使用两种不同架构体系来构建服务和产品，以达到顺应市场规律、立足技术实现、符合用户诉求的目的。

高效性能
安全可控
服务丰富

符合市场
减少成本
经济生态



一半海水一半火焰



跨界意味着冰火交融

代币

价值

资产

规则

运营
将产品运营、用户运营、活动运营、内容运营交还

给社区，交还给用户。

资产单位的转移、交易、流通和沉淀可以促使全新

的虚拟资产概念建立，加速数字化生活的进程。

内价值循环与外价值循环的打通可以实现游戏中更

多虚拟价值的实体化，更多的异业合作契机。

代币经济与Token经济的融合可以改变整个游戏生

命周期和游戏经济系统。

游戏规则本身就是一种区域共识的结果，更加透明

的规则和规则可拓展性是未来游戏的方向。



让上帝掷骰子



跨界游戏的策划思维

随机

边界

基数

1米和100厘米是一个意思，限量并不能让内循环产

生缺口，有限资源并不能代表稀缺。

有限不是稀缺

游戏的核心乐趣来自随机性，与人斗才，与天斗命，

人性与生俱来的本性才是价值实现的本源。

让上帝掷骰子

抢红包的乐趣不是来源红包的多少，而是我比你多。

所有乐趣的来源是边界的构思。

边界即玩法



找到研发的边界



用区块链技术实现什么？

代币

价值

资产

规则

运营 服务和自助框架

用户资产

虚拟道具

代币或Token

玩法和功能



走到用户中去



开发者和用户是平等的，只是

对产品的贡献方式不同。

开发者与用户
意见领袖也是产品策划、运营

人员、测试人员、推广人员。

社区的力量
日活依旧是核心指标，理解

100%付费用户运营的方法。

数值指标

不是开发商在运营产品



现在就开始



可计量可确认

虚拟代币 数字货币

虚拟价值数字资产



区块链技术并非万能

• 区块链技术并非是万能的，但是分布式应用前景却是巨大的。

• Token经济只是权益经济的雏形，共识算法是绕不过去的坎。

• 社区是权益集中的体现，并非是目标用户也不是游戏社群。



从传统游戏跨界到区块链游戏

• 是否一定要开发一条链？

• 第一批用户是谁？

• 玩的是游戏还是金融？

• 规则可以开放到什么程度？

• 是否做好了将一切都写入区块的准备？

• 点对点还是数字映射？

• 改一款产品还是重新制作？

• 是否有配套的行业资源？

• 合法合规！
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