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• 国内领先⼀一站式测试平台供应商

• 全球最⼤大的测试开发者社区



研发团队

• 平均年年龄22岁

• 3位博⼠士、16位硕⼠士



加班与熬夜的区别



探索vs规律律
社交vs效率
反馈vs毅⼒力力



即时反馈

社交动⼒力力

荣誉系统



WHAT IS GAMIFICATION



游戏化核⼼心

• 清晰⽬目标

• 即时反馈

• 明确规则



清晰⽬目标

控制难度

改变⽅方式
增加难度
改变规则
拆解任务



清晰⽬目标

奖励机制

加分机制
集体评价
通关制



清晰⽬目标

惩罚机制

不不罚物质
诛⼼心为上



即时反馈



明确规则



明确规则



谢谢


