
如何创作高画质的VR体验

VR游戏篇



裂谷是做什么的？

虚拟现实
开发

我们为客户定制
开发高品质的VR

体验内容

游戏美术
制作

我们为腾讯网易西山
居等国内一线游戏公
司提供美术外包服务

游戏美术培
训

我们为国内外一
线游戏公司输出
美术类人才

Virtual	Reality



关于主讲人

裂谷创始人

陕西城安智慧消防平台联合发起人

西安美院影视动画系裂谷游戏实验室负责人

西安美院影视动画系特聘创作导师



主讲人曾参与部分项目



主讲人曾参与部分项目



主讲人曾参与部分项目



什么是VR？

虚拟现实

虚拟现实技术是一种可以创建和体验虚拟世界的计算机仿
真系统，它利用计算机生成一种模拟环境，是一种多源信息融
合的、交互式的三维动态视景和实体行为的系统仿真使用户沉

浸到该环境中。

手机屏幕 投影仪 显示器 触摸屏



VR的技术划分？

实景拍摄 全CG制作 实景+CG



影响VR画质体验感的因素

原画设定 三维制作 特效美术 引擎材质 引擎灯光



原画设定



原画设定



原画设定



VR影视级别的人物肖像创作



VR影视级别的人物肖像创作



VR影视级别的人物肖像创作



VR影视级别的人物肖像创作



VR影视级别场景载具创作



VR影视级别的人物形象制作



VR影视级别的人物形象制作



VR特效美术创作



VR特效美术创作



VR特效美术创作



U3D引擎材质+灯光



裂谷原创VR创作花絮欣赏



www.liegucg.com



Thanks  for  watch




