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AliExpress介绍 

p 全球速卖通，海外用户的淘宝乐园
p 全球买家数超1亿
p 中国第2个获得Google编辑精选的APP
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测试职责演变 
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手工测试 
•业务能力

自动化持
续集成 
•代码能力

研发支撑
平台 
•对内、对外
质量服务能
力

技术风险 
•风险预警能
力

研发流程+测试环境+测试数据 



面临的问题 
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定版会上车模式 
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• 目标：一个月APP发版两次，促进业务快速发展
• 方式：定版会上车模式，确定下一个月两个版本的需求

• 一个月一次
• 各方参与
• 五件套：缺一不可，否则需求顺延

BRD 交互稿 视觉稿 ⼯工时评
估

服务端
发布时
间



项目流程 

05 05 

立项 视觉评审 交互评审 需求评审 需求讨论 

功能预演 开发设计评
审 

项目开发/
测试分析 TC评审 开发自测 

冒烟测试 Bug验证 功能验收 专项测试 功能测试 

代码冻结 冻结期回归
测试 发布 舆情监控 
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专项测试体系 
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性能专项 
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• 线上：性能预警
• 线下：质量卡口

秒开 

卡顿 

过度绘制 

电量 

图片 



秒开 
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• 数据采集：代码打点、SDK采集
• 质量卡口：核心页面秒开、固定机型/固定网络性能指

标不高于基线值
• 性能报表：秒开场景报告、基线对比报告



秒开优化策略 

05 

05 

性能秒开 
优化 

4、统一预加载，首
页图片缓存 

3、非核心场景加载
延迟 

5、检查首页View复
杂度，尽快显示UI 

2、启动方法梳理，
优化耗时方法 

1、分析APP大小，
减少启动内存开销 

6、高中低不同机
型，确立不同目
标，持续优化 



卡顿 
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• 固定机型，固定网络
• 帧率自动化检测测试方法 

• 平均帧率：不低于48帧
• 丢帧率：帧率<30，机率不超过10%质量卡口 

• 自动化报告报  表 



卡顿：自动化报告 
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卡顿：如何获取帧率？ 
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18

通过Choreographer.FrameCallback 接口来实现 ，每当VSYNC到来时，
doFrame函数将被调用，调度一帧开始，如果发现调度这一帧的时间和当前的时
间已经超过间隔时间，那就认为丢帧了，从这里反推出当前的帧率。 



过度绘制 
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质量卡口 
• 红色（4次以上过度绘制）不能出现，

且极力避免
• 粉色（3次过度绘制）不应超过屏幕的

四分之一
• 绿色和蓝色为比较理想状态

测试方法 
• 过度绘制自动化检测



过度绘制自动化方案 
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Counter 
• 什么是counter？



过度绘制自动化方案 
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Counter 
• 如何获取？

• 通过Xposed hook系统函数drawOverdrawCounter方法来获取
过度绘制的Counter值



过度绘制自动化方案 
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过度绘制：自动化报告 
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耗电 

05 05 

• 测试工具：Power Monitor、组装手机
• 质量卡口：单版本电流趋势平稳无毛刺，基线对比未超前一版本 



耗电：测试场景 
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• APP启动后，操作Power、
Home、Back后的息屏电流 静默测试

• 对单一场景进行重复操作 场景电流

• 对链路场景进行操作 链路路电流



耗电：问题举例1 
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唤醒过多，每次耗电较多 



耗电：问题举例2 
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唤醒后长时间不睡 
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主要功能 
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适配测试 
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推荐策略 
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场景覆盖率 

问题去重、堆栈详情、提交bug 



多机同步 
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背景： 
• 安卓机型碎片化严重，适配成

本高

多机同步： 
• 测试主控设备，同步测试所有

被控设备
• 所有设备界面一致性自动对比 



多机同步：原理 
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底层技术： 
• 基于STF二次开发
• 基于OpenCV进行图片对比

实现： 
• stf/control/control-service.js
• stf/control/index.js
• stf/install/install-service.js

主控设备 

屏幕截图 

STF 

OpenCV 

被控设备 

屏幕截图 

被控设备 

屏幕截图 

…!



H5多机同步 
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背景： 
•  PC端、移动端 H5页面适配需求量

大、成本高 
 
browser-sync实现H5多机同步 
•  支持PC/平板/手机下的浏览器和

APP同步测试 
•  任意操作行为，实时同步到其他设

备 



H5多机同步：原理 
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Q&A 

欢迎关注交流：https://testerhome.com/topics/8176 

提问环节 



谢谢大家 


