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什么是性能测试？
通过自动化的测试工具模拟多种正常、峰值以及异常负载条件来对系统的各项性能指标进
行的测试。



为什么要做性能测试？
能力验证

规划能力

性能调优

缺陷发现



性能测试分类
压力测试

负载测试

基准测试



性能测试具体流程

需求评估 逻辑了解 测试计划 环境搭建

数据准备脚本开发打压过程问题定位

测试报告



需求评估
目的：评估是否需要做性能测试

Q P S



需求评估
目的：评估是否需要做性能测试

◦ 需要做性能测试
◦ 新产品，预估单台机器QPS峰值超过100；

◦ 已经上线的产品，之前未做过性能测试，接入新业务后，预估单台机器QPS超过100

◦ 不需要做性能测试
◦ 预估单台机器QPS峰值低于50。

◦ 有相同实现逻辑的产品，且已经做过性能测试。

◦ 已上线的产品，之前做过性能测试，接入新业务后，且预估本次QPS峰值低于之前打压结果。



需求评估
QPS评估方法
◦ 产品已经做过灰度或者已经上过线

◦ 产品未上过线，有类似产品上线

◦ 产品无类似产品，也没上过线
◦ 80%的请求发生在一天的40%的时间内

◦ 简单计算的结果：

◦ ((80%*500万)/(24小时*60分*60秒*40%))/1 = 115.7个请求/秒



逻辑了解
•产品、测试、开发沟通会

•相互认识，便于后续的沟通

•了解整个性能测试的业务逻辑。（参数、可取值等）

•了解服务器部署情况（与线上隔离）

•了解本次性能测试的测试目标QPS及推断方法。

•了解本次打压的请求间和参数间比例关系。

参数
逻辑
类型



逻辑了解
产出：性能测试需求提出

•测试目的

•接口信息（接口地址、method类型、参数说明、返回结果）

•测试数据

•服务器信息（ip、用户名、密码、log位置）

•线上接口信息（服务器台数、QPS峰值、比例）



测试计划
目的：公示测试排期

发出时机：开发实现讲解之后，用例设计之前。

邮件名称：【性能测试方案】+本次项目名

发件人：本次需求的开发、测试、产品

抄送人：测试leader、产品leader、开发leader、PM及本次需求的测试邮件组。



环境搭建

开发机

测试机

线上

svn

◦打压机环境搭建



数据准备
数据有效性

测试机的查看权限
Log位置

Log信息

打压比例



脚本编写&优化
录制脚本or手动编写脚本

脚本优化
事务

检查点

参数化

集合点

关联

Block块

注：1、尽量模拟用户场景。2、脚本尽量简单。



打压过程
服务器性能指标监控
Vmstat、top、iostat、nload、free等。

客户端性能监控
HPS、TPS、响应时间

打压机性能监控

注：每天的进度汇报



问题定位&优化
知己知彼
服务端逻辑、使用的技术、其他外围知识掌握。

注：每次调优都需要和开发了解改动并评估测试范围。如果改动涉及到逻辑部分，需要通
知黑盒人员回归相应功能。

全面排查

缩小范围

猜测原因

数据支持

定位问题

Cpu、内存、磁盘IO、网络IO、检查点报错

排除不可能的因素

开发逻辑，应用类型判断

服务器log、错误log、拆分打压



报告产出
时机：性能测试达到预期结果之后。

发送人：同测试方案

工具：Lranalysis，nmon。

包含信息：
整体结论
具体性能图标及对应子结论
测试过程中发现的问题及解决方案
风险备忘
实际打压分组
上线域名信息



Q&A

mailto:caochengzhen@sogou-inc.com

