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游戏趋势 – 全球化

• 全球同服SLG、MOBA、MMORPG增长迅猛

• 中东、拉丁美洲新型市场增速明显• 亚太、北美、欧洲占89% • 中国占全球1/4
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网络现状

未经加速 经过加速
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互联互通

全部互联互通

<130ms

中国

美西

<40ms

韩国 <30ms

日本

新加坡 <45ms

德国 <170ms

热点区域的线路最优延迟
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“一键”部署

● gaapqcloud.com

●加速通道

● 全球玩家

●服务器
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核心能力 – 基于场景的可靠加速

接入

全球单域名，就近

客户端全球统一

策略

源站负载均衡

3种调度策略

TOA

获取客户端真实IP

用户位置分析

扩容

按需、无感知

紧贴业务

源站

云内、云外、云外LB

直接适配

覆盖

全球同服

全球17加速区互通

协议

TCP/UDP/HTTP(S)

Lobby和DS 最佳延迟、容灾

路由

智能、自愈、冗余

端口

灵活端口映射

分区分服
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核心能力 – 高效运管、成本控制

多维度数据分析 云监控告警

按量计费

• 按实际使用量
• 后付费
• 带宽合并计费（全球多区域）

云API

• 统计数据
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客户案例 – Supercell 《部落冲突：皇室战争》

全球同服架构，中国玩家如何享有
公平竞技体验

问题

解决 华东-美西的全球应用加速通道

效果

120ms

RTT<200ms

异常率接近美国本土
LVS方案

全球应用加速
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客户案例 – 王者荣耀（国服海外优化）

降低海外热点区域玩家的访问延迟

1. 多区域源站通过不同全球应用加速

通道，覆盖欧美、东南亚、澳洲

2. 集群大量端口映射能力

欧美严重卡顿优化、亚太未发

生卡顿比例显著提升，全球平

均延迟降低70ms

华东

香港

接入点+转发集群

问题

解决

解决
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客户案例 – 吃鸡类游戏加速

吃鸡类游戏高延迟、不稳定问题

解决 国内多地域接入，骨干+多条出海专用高速通道智能路由，代理协议

效果 亚服、日韩服稳定加速

香港
接入点+转发集群

日本

韩国

成都

广州

上海

北京

代理服务器

源站
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合作伙伴
模拟/策
略类

 MOBA

棋牌类

射击类

角色扮演
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未来展望

| 边缘节点

| 转发集群

全球高速通道

分布式防护

“最后一公里”优化（含无线端接入网）

“中间一公里”加速

| 源站（IDC、跨云）

| 源站（云内）

“第一公里”骨干网加速
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THANKS !


